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Évènements

• Les blocs ovales représentent des expressions
   qui peuvent prendre plusieurs valeurs.
• Les blocs pointus prennent la valeur vrai ou faux
   et peuvent être utilisés dans les tests.
• Les blocs aimantés représentent des instructions.
   En les accrochant les uns aux autres, on construit
   un script.
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Langue

Français

Scène
Choix de l’arrière-plan.

Lutin
Par défaut, le chat.
Choix du costume.


