GEENGEE Quel est ton nombre 7 BERETE [

mettre Mon nombre * & réponse

ajouter o a Mon nombre »

mettre Mon nombre *+ a Monnombre * o

mettre Mon nombre *+ & Mon nombre - o

dire  regrouper et = Mon nombre pendant o secondes

Je pense au nombre 5 ; que va retourner le
programme ?

Méme question avec 3 puis — 4.

GETRERGEIM Quel est ton nombre ? BEIELER(E

mettre Mon nombre v a

ajouter o a FEtape1 =

mettre Résultat + a Mon nombre ~* o

réponse

Résultat v a Résultat ~

dire  regrouper et  Reésultat pendant o secondes

mettre Résultat

Je pense au nombre 5 ; que va retourner le
programme ?
Méme question avec 3 puis - 4.

GEIGEGGETN Quel est ton nombre 7 BEIECHTC]

mettre Mon nombre * a réponse

ajouter o a Mon nombre »

mettre Résultat * a Mon nombre * °

mettre Résultat ¥+ a Résultat * Résultat

dire  regrouper et  Résultat pendant o secondes

Je pense au nombre 5 ; que va retourner le
programme ?
Méme question avec 3 puis — 4.

LEGEGGEIE Quel est ton nombre ? BE&=TGH e[

mettre Mon nombre * a réponse

ajouter o a Mon nombre =

mettre Résultat *+ a Mon nombre * e

Résultat *

dire  regrouper et  Monnombre pendant o secondes

mettre Résultat v a Résultat

Je pense au nombre 5 ; que va retourner le
programme ?
Méme question avec 3 puis - 4.

LEIGERGEE Quel est ton nombre 7 BE&ELE (]

mettre Mon nombre * a réponse

mettre Résultat *+ a Mon nombre ~ °

Résultat v+ a

dire  regrouper et Resultat pendant o secondes

mettre Résultat * Reésultat

Je pense au nombre 5 ; que va retourner le
programme ?
Méme question avec 3 puis — 4.
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LEIELGETE Quel est ton nombre ? BERELEL T

mettre

Mon nombre * a réponse

Etape1 *+ a Monnombre * e

Etape2 v &  Etape1 +°
Etape3 v a FEtape2 *o

Résultat » 2

mettre

mettre

mettre

mettre

Etape 3 +

dire  regrouper et Resultat pendant o secondes

Etape 3

Je pense au nombre 5 ; que va retourner le
programme ?
Méme question avec 3 puis — 4.




CEYERGEIM Quel est ton premier nombre 7 BEElCL T[S

LEMEREETE Quel est ton nombre ? BE R UE ()

mettre Monnombre v a réponse

mettre Résultat v a o

mettre Mon premier nombre * a réponse

CEGELGETM Quel est ton deuxiéme nombre ? REEELENTIC)

mettre Mon deuxiéme nombre v a réponse

mettre Résultat + a Mon premier nombre

Résultat < Mon deuxiéme nombre

mettre Résultat ¥+ & Résultat - Mon deuxiéme nombre

ajouter Mon nombre a Résultat v

dire | regrouper QgeLNelo i@ et = Résultat pendanto secondes

dire  regrouper QoL@ et Résultat pendanto secondes

Je pense au nombre 5 ; que va retourner le Je pense aux nombre 25 et 4 ; que va retourner
programme ? le programme ?
Méme question avec 3 puis — 4. Méme question avec 42 et 7.

( . définir  Programme 1 | Nombre

GEGEGLETE Quel est ton nombre 7 BEELGH IS

mettre Mon nombre v a réponse

Résultat1 » a Nombre

Résultat1 » & Résultat 1

Résultat1 » a Résultat1 * Résultat 1

Programme 1 = Mon nombre

Programme 2 = Mon nombre

dire | regrouper QEREGl|EIuInCWINGILEY et  Résultat1  pendant ° secondes
dire | regrouper Q@ERGlIETnInCR ALY et  Reésultat2 pendant ° secondes

définir Programme 2 = Nombre

Résultat2 » a Nombre

Résultat2 » & Résultat2

Résultat2 v a Résultat2 * Résultat2

Trouver le résultat des deux programmes avec le nombre 5.
Trouver le résultat des deux programmes avec le nombre -4.
Peut-on trouver un nombre qui donnerait le méme résultat avec les deux programmes. Si oui, lequel ?

]
retourne le reste de la division

LEELLETE Quel est ton premier nombre ? RETEREN LIS

mettre Nombre1 * & réponse de par @

LEWELLEIE Quel est ton deuxiéme nombre ? BEELEHLIE]

mettre Nombre 2 * & réponse

metire Reste ¥ a Nombre1 modulo Nombre2

@ modulo 0 retourne le reste de la division
de 25 par 7 c’estadire4

mettre Nombre1 * a Nombre 2

mettre MNombre2 » & Reste

257
meftre Reste v & Nombre1 modulo Nombre2 21 [3
4

dire  regrouper ((SLRSETLEY et  Nombre 2 pendantesecondes

Je rentre les nombres 120 et 90 ; que va retourner le programme ?
Méme question avec 40 et 90.
Méme question avec 12456 et 333.




Fa Variables
T 2 Réponse ‘ Mon nombre ‘ Résultat
‘.\Que\ est ton nombre 7 } ‘\
_ 4 ) __» 7
S ————— 7 7

: — b 7 |7+5=12

: > 7 [12-3=9
( (> ) - 7 9 9x2 =18
oy 7 9 17
@ o

( '(On trouve) ) @ ’
Teste ce programme pour le nombre 7
@%@Hervé LESTIENNE, www.lesmathsdherve.net

5—25 3—>19 -4 —-2 5—> 225 3—81 -4 —>144

La ligne « Ajouter 5 a étape 1 » estinutile

5—-900 3—>576 -4—-9 5510 3—>8 -4 -1

Le nombre affiché est la variable Mon nombre

5— 225 3— 81 -4 — 144 5 —-256 3 —-176 -4 — 104

5—>25 3—>15 -4 —-20 25et4—>1 42et7—>0
Le programme revient a multiplie par 5 Le programme calcule le reste de la division euclidienne
5—>100et9 -4— 1 et 36 -1,5 120et90 —30 | 40 et 90 — 10 | 12456 et 3339

ILfaut résoudre Uéquation (x +5)%= (x-2)> T Le programme calcule le PGCD des deux nombres



