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Je pense au nombre 0 ; que va retourner le 
programme (on obtient xB) ? 
Même question avec -2 ; on obtient yB 

 Je pense au nombre 1 ; que va retourner le 
programme (on obtient xC) ? 
Même question avec 8 ; on obtient yC 
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Je pense au nombre 7 ; que va retourner le 
programme (on obtient xD) ? 
Même question avec 2 ; on obtient yD 
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Je pense au nombre 3 ; que va retourner le 
programme (on obtient xE) ?  
Même question avec 2 ; on obtient yE 
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Je pense au nombre 3 ; que va retourner le 
programme (on obtient xF) ? 
Même question avec – 0,8 ; on obtient yF 

Je pense au nombre 3 ; que va retourner le 
programme (on obtient xJ) ? 
Même question avec 0 ; on obtient yJ 
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Je pense aux nombre 14 et 3 ; que va retourner 
le programme (on obtient xG) ? 
Même question avec 47 et 6 ; on obtient yG 

 Je pense au nombre 2,8 ; que va retourner le 
programme (on obtient xH) ? 
Même question 1 ; on obtient yH 
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Je pense aux nombre 5 ; que va retourner le programme (on obtient xI et yI ) ? 
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 retourne le reste de la 
 

division de  par  
 
 
 

 retourne le reste de la division 
 

de 25 par 7   c’est à dire 4 
 

25 7 
-21 3 

4 
 

Je rentre les nombres 60 et 72 ; que va retourner le programme (on obtient xK ) ? 
Je rentre les nombres 257 et 34 ; que va retourner le programme (on obtient yK ) ? 
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Variables 

Réponse Mon 
nombre 

Résultat 

2   
2 2  
2 2 + 5 = 7  
2 7 – 3 = 4  
2 4 42 = 8 
2 4 8-1 = 7 

On obtient xA = 7 

Teste ce programme pour le nombre 2 ; on trouve xA 

Teste de programme pour le nombre 6,5 ; on trouve yA 

Variables 
Réponse Mon nombre Résultat 

6,5   
6,5 6,5  
6,5 6,5 + 5 = 

11,5 
 

6,5 11,5 – 3 = 
8,5 

 

6,5 8,5 8,52 = 17 
6,5 8,5 16 

On obtient yA = 16 
 

Dans le repère ci-contre, 
place les points  
A(xA ; yA), B(xB ; yB), C(xC ; yC), 
… et K(xK ; yK) 
 
 
Trace les segments : [AB], 
[CD], [GH], [EF], [CE], [AH], 
[DF] et [AG] 
 
 
Trace les cercles de centres 
I, J et K de rayon 1. 
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Mode d’emploi 
 

Imprimer, pour les élèves, les pages 1 à 3 ; je conseille en format livret pour économiser le papier. 
Projeter la page 3 et présenter la carte 0 avec les variables. 
 

Réponses 
 

Carte 1  Carte 2 
0 → xB = 7 -2 → yB = 3  1 → xC = -4 2 → yC = 3 
   La ligne « Mettre Etape 1 à nombre * 2 » est inutile 

Carte 3  Carte 4 
7 → xD = 18 2 → yD = 3  3 → xE = 0 2 → yE = -3 
     

Carte 5  Carte 6 
3 → xF = 16 -0,8 → yF = -3  3 → xJ = 7 0 → yJ = 1 

On trouve le reste dans la division euclidienne    

Carte 7  Carte 8 
14 et 3 → xG = 2 47 et 6 → yG = 5  2,8 → xH = 14 1 → yH = 5 
     

Carte 9  Carte 10 
5 → xI = 2 et yI = 1  60 et 72 → xK = 12 257 et 34 → yK = 1 
     

 

A(7 ; 16) ; B(7 ; 3) ; C(-4 ; 3) ; D(18 ; 3) ; E(0 ; -3) ; F(16 ; -3) ; G(2 ; 5) ; H(14 ; 5) ; I(2 ; 1) ; J(7 ; 1) ; K(12 ; 1) 
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